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LANDSCHAFTSAQUARELLE - IHR NEUES HOBBY 
stellt Ihnen em neues Konzepr fur den Einstieg in die 
Landschaftsmalerei mit Aquarellfarben vor. 

Auf den ersten 48 Seiten werden in einer illustrierten 
Einfuhrung die Techniken vorgestellt sowie Ideen und 
Motive zum Nachmalen gezeigt. 
ltn zweiten leil sind 8 Seiten fur Skizzenzeichnungen 
und 8 Seiten Aquarellpapier enthalten. 
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Fur mich hai je.de Landschaft cine 'geheimnisvolle Ausstrahlung. Man 
nimmt sie auf, wenn man sich darin aufhalt. Die Erscheinungen von 
Li chi und Schatten, Erde, Luft, Wasser und Feuer lassen neben dem 
Alltaglichen noch eine zweite Realitat erahnen, die wir meistens uber- 


sehen. 

Doch manchmal luftet sich der Vorhang und diese wunderbare Welt kommt 
zum Vorschein. Durch Malen und Zeichnen versuche ich sie festzuhalten. 
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Eine heitere Gelassenheil koramt dabei uber mich. Nichl durch Zufall ent- 
standen und entstehen hervorragende Aquarelle in England. Das feuchte 
Kllma der Insel und das daraus resultierende besondere Licbt lassen sich 
durch diese Technik am besten festhalten. Audi der Wechsel der Jahreszeiten 
- die langsamen Ubergange, die Starrheit des Winters, der verheifiungsvolle 
Fruhling, di.e lang gezogenen Schatten in der Abend- und Morgendamme- 
rung und in der kait.en Jahreszeit - fordert zum Malen geradezu heraus. 
Ileute wird unsere Malweise immer flussiger, dynamischer, die Schwunge 
immer kraftiger. Dennoch sind die zarten Siriche der iruhen Meister wichtige 
Vorbilder beim Erlernen der Grundlagen, und erst sie erlauben uns die 
Umsetzung komplexerer Vorstellungen. 
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MATERIAL 


Fur die ersten Versuche mit Aquarell- und Wasserfarben bendtigen Sie 
keine spezielie Ausrustung. Verwenden Sie Farben und Hilfsmittel 
aus diesem Buch und experimentieren Sie auch mit weiteren Pinsel- 
formen. 


Farben 

Aqua re Ufa rbe n w e rde n mil feste r Kon. si s - 
tenz in kleinen rechteckigen Topfchcn und 
als sogenannte Jeuchte“ Farben in Tufren 
angeboten. Erstere lassen sieh leichter 
tra ns portieren, zwcitere. besse r mischen un d 
fur groftfldchigen Farbaujirag verwenden. 

Pinsel 

Verwenden Sie nur erstMassige Pinsel - die 
diinneren sollten aus Marderhaar bestehen, 
die d ic he re n kd nne n a uch Ac ry 1 bo rs ten en t- 
haiten. Legen Sie sieh am besten dnenganz 
fcinen (Gr. 1 ) r einige mitilere und dickere 
(Gr. 4, 8 , 9) sowie einige breilere Flachpin- 
sd (etwa 2,5 cm breit) zu. 

Bleistifte 

Fit r die Skizzen eignel sid i am besten ein 
mittelharter normaler Bleistift (FIB). 


Papier 

Aquarellpapier ist in vie!en unLerschiedli- 
chen SUirken und Kornungen erhdltlich. Sie 
henOtigen einige Bogen zum Expenmentie- 
ren. Denizen Sie damn, dass die Farbe beim 
Track. n e n imme r et w as heller w ird. 

Wasser 

Stdlen Sie zwei grofie Gejdfte mit Wasser 
bemt: eines zum Pmsdreinigen , ernes zum 
Anruhren der Farbe . Auch Kiichenpapier 
zum Trocknen der Pinsel, Abnehmen von 
uberschiissigcr Farbe etc. ist hil/reieh. 

Spruhjlasche 

Zum Benetzen grofserer Papie rfldc hen ver- 
wenden Sie einen Zerstauber: wie erjur 
Pflanzen benutzt wird. Dherschussiges 
Wasser wird mil. einem Flachpinsel abge- 
nommen. 


Einspannen des Papierbogens 





Feuchten Sie das Papier in 
einer flachen Watme oder mit 
einem breiten Pinsel an. 


Be feuchten Sie gummierten 
Klebslreijen mil einem hi ei¬ 
nen Sehwamm. 


Kleben Sie das Papier mit 
dem Klebstreifen rundum aid 
eine feste Platte. Lassen Sie 
es vallslandig trocknen 


6 


* 




























*, ■ 


Haarfon 

Durch Fonen konnen Sie den Trockmmgs- 
prozess beschleunigen. Blue nicht bei sehr 
nassen Gemdlckn anwenden, auj denen die 
Pigmente noch verlaufen konnen. 

Staffelei 

Das Gemst muss kraftiggenugfur tint 
waagerecht odtr leicht geneigt eingespannte 


stabile Platte sein. Bei zu sled eingespann- 
ter Unterlage nnni die flussige Farbe nach 
unten. 

S\e. konnen die Platte auch tinfach auj den 
Ti.sc/i Iegen und an der Oberkante auj 
'Bucher iegen , damn sie sich neigt. Be.im 
Malen im Freien verwendtn Sie einen I rich- 
tert Flocke.r und Iegen die Unterlage auf den 
Schojl . 
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TECHNIKEN 



Probieren Sie einige der hier beschriebenen einfachen Techniken aus, 
bevor Sie sich an ein gauzes Bilcl wagen. Meist werden mehrere 
Techniken nebeneinander verwendet 


Lasur- oder Schichttechnih 


Oft wird die Farbe schichtweise aufgetragen. Dies isl nichl schwierig, e id or¬ 
der: aber etwas Obung. Kleine Flachen werden mit einem felnen, grofiere 
mi: einem flachpinsel ausgefiihrt. Ruhren Sie zunachst die Farbe mil Wasser 
in der gewiinschten Intensitat an, Neigen Sie das Papier zu sich, Lauchen Sie 
den Pinsel gui in die Farbe. Er darf nicht trap fen. Hal ten Sie ihn mit der 
Spitze leicht nach oben fast waagerecht. Ziehen Sie ihn von links nach rechts 
(Linkshander von rechts nach links) uber das Papier. Die Unterkante des 
Strichs muss feucht sein. Der folgende Pinselstrich lauft immer genau neben 
dem vorherigen, so dass keine Zwischenraume verbleiben und man keinen 
Ansaiz sieht. Bei Verwendung eines runden Pinsels fahren Sie abwechselnd 
von links nach rechts und umgekehrt. Wenn die ganze Flache bedeck: ist, 
kippen Sie die IJnterlage zur anderen Seite und riitteln leicht, bis sich die 
noch feuchte Farbschicht gleichniaEig verteilt. Zu nasse Stellen lassen Sie an 
der Lult leicht antrocknen. 
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Me lire re Schichten 

bAeh.re.re dunne Schichten dessdbcn Farblons e.rgeben isber- 
e i n a n de t einen e L vv as a n d e re i i tfj ekt a Is e i n c e i n z ige d i eke 
Schicht derselben Farbe. Tragcn Sie die Schichten vorsiefitig 
ubemnander auj ? so dass sie nicht zerfliefie n. 

Schattierungen 

F ■age n 5ie mehi ere Schieh l en - bei der d u ft ke J sten ode. r Jas E 
wasstrklcjren beginnend - stufenlos verschwimmend neben¬ 
einander auj\ An die hdlste Schichf .schJie/Si er n Strie.h mit 
klarem Wasser an. Am Schluss wieder leicht rultdn , damit 
sich die Pigmente gldchmdjiig verteilen. 


Lasur einfarhig 
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Farbubergange 

Gehen Sie wk helm vorigen Beispie! vor. 
IVenn die erste. Farhc trocken isl, wieder- 
hoten Sie den Vorgang mit eirterzweiten 
Farht van der gegenuberliegenden Papier 
kante aus. 




Farbubergange. 


Far be abheben 

Entfcrnen Sic mil dcm Finger, Kudienpa- 
piep den? Pifi.se/ oder tincm in einen Staff-, 
fetzen gewickelten Pinsdstiel etwas Farhc 
a us de r feu c h te n, a he r n i ch t mehr nasse n 
Fa rbsc h i eh t. Schon get rock n c te Sch ich te n 
werden mit demfeuchten Pinsel aufgehdlt 



Farben verbinden 

Pin Poise! wind in Farbe getaucht, ein zweiter in hlares Wasser 
Ziehen Sie zuerst einen Farhstrich , darm danebm einen mit 
Wasser Die angrenzende tame wind dadurch aufgdosL 



Nass in nass 

Bd dieser Technik werden 
e n twed er d ie Sch i c h te n auj 
se.hr misses Papier aufgetra- 
gen oder [liejlen ine.inand.er 
and vermischen sich stark. 




Tauchen Sie cine Zahnbur- 
ste in die. Farhc. Ziehen Sie 
dr Messer auj sich zu an 
den Borstal enticing . Kjdne 
Fa rh t. upfen sp ri tzc n dahd 
aids Papier. 
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Trockerte Pinsel- 
striche 



Nehme. n 5ie die Farhe mi t 


dem iroekenen 
Pinsel auj und 
st reichen Sie 
sie leicht 
uher das 
Papier Die 
Striehe bld- 
ben da.bei 
gen an 
erkermbar 
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EXPERIMENTE 



Bevor Sie sich an em groiieres Moliv wagen, 
experimentieren Sie mit den Farben und 
miterscbie d 1 ichen Pinseln- So erkennen Sie die 
„Sprache“ und Moglichkeiten der einzelnen Tech- 

niken. 

Drei oder vier Pinsel - mindestens ein run der und 
ein flacher - sowie relaliv dick angeruhrte Farbe 
reichen zunachsi aus. Versuchen Sie mil den Pin- 
seln die unierschiedltchsten Flachen und Si ri¬ 
che zu erzeugen. Schreiben, zeichnen, nialen, 
klatschen Sie die Farbe aufs Papier. Beginnen Sie 
mit den diinnsten Pinseln. Vergegenwartigen Sie 
sich auch die Wirkung von warmen und kalten 
Farben, von „sonnigen“, erdhafien und himmel- 
artigen Tonen sowie von dicker und diinner 
ange riihrten Pigme n ten. 



Dtese Bcmmgmppe wurde 
mil tinem trockenen Pinsel 
skizziert (Technik Seite 9), 
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Die zartm Landschafts&izzen sind 
mil Pinseln Gr. 8 und 9 gemall. Durch 
zusalzliche Pinselstriehe mit klarem 
Wasser warden die starren Linien auf- 


gelockert. 
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Spiegehmgen 


In ruhigen Wasserjldchen spiege.lt sich die Umgebung. Oft werden bei'de BWdhdlfim direkt 
zusammengemalt, wobei die Farben der Reflexion dnjach starker verdunni werden und 

da m i t sch wdc he r e rs c he in e n. 
0/1. 1st das Wasser aber auch 
- je nach Blkfepunfet — etwas 



dunkler ah dev Himme!, 


Auswaschen 


Wenn Ihnen ein Tdf des Slides nidit gelungen erscheint, kann er unter fliefiende m Wasser 
mit einer harten oder weichen Burste ausgewaschen werden. Mit heifiem Wasser und star- 
re n Bars ten /asst sieh die Farhe fast vollstandig entfernen (links), Mit kaltem Wasser und 


einer we ick ere n Bit rs t e 
bleicht sie nur stark 
aus (rechts). Befeuch- 
ten Sie zuerst immer 
wevfie blacken, dam it 
die Pigmente helm 
Abb u rs ten hier keine 
Streifen zxehen. 




Schatten 

Der dem Be t rac h ter abge w andte 7 eil tines abgehildeten 
Gegenstandes liegt im Schatten. Gleickzeitig wirft das 
Objekl selbst etnen Schatten auf den Untergrund. Dleser isi 
immer dunkler als die schattige Seite des Gegenstandes 
selbst und. enlhdlt me 1st Sparen der Komplementdrfarbe 
des Qbje.kls. Der Schatten eines roten Gegenstandes zeigt 
also leichte GrunanLeile. 
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FARBTHEORIE 



Die unten abgebildete Farbtabelle zeigt die drei Primarfarben sowie drei 
Mischprodukte (Sekundarfarben). Die Primarfarben (Blau, Gelb, Rot) 
r-mwrr | assen sic p n ichl durch Mischung anderer Farben erzeugen, die 
Sekundaidarben (Grim, Orange, Violett) dagegen entstehen aus j 
zwei Primarfarben. Probieren Sie verschiedene Mischungen. Dadurch 


begintien Sie auch die barben einer Landschatt zu analysieren. 



Blau Gran 


Komplementdrfarben 

Die stch im Farbenrad Jewetts gegenUberliegenden Farbtom nermt man Komplemcntar- 
farken. Sie Hide n besonders starke Kontraste, betonen stch also gegenselttg. Durch leichte 
Mischung mil tier jeweiligen Kotnplemenldvjarbe Idssi sic/i ein Ton abmildetn, werin et <u 
grell wirkt. 
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Schwarz und WeiJ3 

Jch verwende m oglichst kein Schwarz btim 
Aquarellieren, Warn es dock notig isL 
mische ich es aus Ukramarin ocfer Indigo 
mh L/mfera gebrcmnL Auth Wej/S brauche 
ich nur gelcgentlich fur eine Mowe o. a. 

Da s Wi c h tige a m Aq u a re 11 mid e.n i s t j a 
gemde, doss das Wei/S des Papiers durdi- 
scJieinf and so die Farben zum gewumchten 
Ton aujhdlt. MU weifier Farbt gedeckte 
Fldchen sind der Technik 
nichl angemessen. 



Farbwerte 

Lemerc Sic auch die ['fdligfedt oder Dun- 
fed heit der aufgetragenen Farbschichien 
abzuschatzen. Die mien aufgelragent n 
Hdchen sind immer die heUsten, wirken 
aberzundchst dunk hr Dock neben den f61- 
genden dunhltren Auftrdgen erstheinen sic 
dann immer heller. Wahlen Sie also die 
ers ten Si riche etwas dunkler ah Sic sic 
dgentlich wumthen. Die Illustration unten 
zeigi verschiedene Mischtone. 


Umbra Siena 

gchramU gebrannt 


Siena 

nalur 


Gold- 


Kadmium- Neapd- 
gelb gdb 


Krapp- 

lack 


Colinblciu 


Ultramar in 


Indigo 


Saftgrtin 


Chromdl- 

oxydgrun 
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PERSPEKTIVE 


In der Landsdhaft ist die Perspektive - die Art, wie entierntere Objekte 
immer kleiner werden - meist nicht so offerisichtlich wie bei einer 
Hausergruppe. Dennoch sollten Sie sich eingehend mit ihr besch&f- 
tigen, urn die. Fehler und Moglichkeiten zu erkennen und.geschickt 
damit umzugehen. 


Augenhohe 

Die Hdhe t a us der Sie ein Objekt hctrach- 
te.n, liegl auf dem sogenannten Horizont. 
Werm Sie hdspklsweise in einem Raum mil 
mehreren sitzenden und stehenden Perso¬ 
nal sitzcti, i.s£ Ihre Augenhohe die gleiche 
me die der anderen Sitzendcn , 

Wenn Sie dagegen aufstehen, heht sich die 
Augenhohe an , sie istjetzt die gleiche wie 
hei den anderen Stehenden. Auf der Hori¬ 
zon tali i me verschwindet die Umgebung ins 
Unendliche.. 

Beim Landschaftsmcden sind die vorkom- 
menden Linien e her geschwungem Die 
Gesetze der Perspektive sind nicht so ojjen- 
sichtlich wie bei bebauten Rdumen ? mussen 
aher ebenso beach tet werden. 


Perspektive durch Linien 
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Die Perspective verle.ihl einem GemaUk die Illu¬ 
sion von Tie/e, also erne dreidimensionale Wir- 
ku ng. 5teIlen Sie sick einmal zwei gewa I tige 
Raster vor — eines wird uker die Landschaft, das 
andcre uber den Himmel gelegt. Bade sind, da 
sie dem geschwungenen Horizont folgen, leicht 
geboge n. A1 1 e w e tie re n Llni e n pass en sick dies e. m 
Schema an (s. Sette i4). 

Je wetter die. Gegenstande im Bild entfernt sind, 
desto kldner unci enger bdsammen sehen wir sie 
- bis .sie im Horizont ganz verschwinden. Li men 
vvie Flmsldufe oder Zdune laujen meist zickzack- 
formig vom Horizont her auf den Betrachter <u. 
Zuerst liegen die Kurven eng , dann werden sie 
imme. r grojlz iigige r. Der Himme.I dagegen we i te £ 
sicfi zarr Horizont hin immer we i ter a us. 



Perspektive dutch Farben 

Der Eindruck von Tiefe oder Rucklaufen ins BE id bnn durch die Farbenwahl noch unter- 
sliUzL werden. Weii emfernte. Objekte erseheinen blasser vend in kdlteren Farben als Objekte 
im Vordergrund. Vormz dagegen herrschen warme und kraftige Tone vor. sie lassen die 
Gegenstande m eh r „ins Auge springen L 
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FORMAT UND 
STRUKTUR 


Es 1st wichtig, die Kompositionsprinzipien eines Bildes zu kennen. Nur- 
so-konnen Sie sich erklaren, warum eine Ausfuhrung wirkt und eine 
andere nicht. Genaueres linden Sie anf den nachsten Seiten. Das erste 
entscheidende Krilerium 1st die Wahl eines hangs- oder Querformats, 



Bildformat 

Das oben g ezeigte Qu erjormal impliziert eine. ruhi- 
ge, frkdliche, entspanntc Haltung im weitesten 
5mne, Das Hock! or mat dagegen suggeriert Wach- 
kei e A fe f i vi tet t u nd Dy nam i k. 
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Akzente 

Die Betonung der Horizontalcn oder Vertihalen verleiht 



(links union) dagegen schajjen Bewegung, Energie, Unruhe. 
Gerade Linien bilden emen ruhigen Rahmtn, Kurven und 
Sdiwu ng e dagegen impI i zieren Be w egungundAkti v ilat 






































Die. Kombination von vertikalen und hori- 
zontalen Elementen, wit sic oben in de.r 
Lcmdsc.haft and unten m diagram mar tiger 
Form ange.deut.el zu sehen ist„ gibt dtm Bild 
jRu he u n d Ausgtwoge. n htil. 
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KOMPOSITION 




KOMPOSITION 



Wie auch immer Sie den Bildausschnitt wahlen, er ist begrenzt Er hat 
Rander bzw. einen Rah men. Zunachst entscheiden Sie also, wie breit 
und hoch der Rah.men ist, ob Sie von rechts oder links, von oben 
oder unten in die Szene hineinschauen. 



Symmetric 


Gestalten Sie Ihr Bild menials vollkommen symmetrisch. Die Symmetrie 
lenkt vom Wesentlichen ab (siehe linke und mittlere Abbildung oben). 
Schaffen Sie eine asymmetrische, aber doch ausgewogene Szene, wie die 
re due Abbildung (oben) andeutet. 

Es gibt mehrere Hilfsmittel, wie Sie eine gute Komposition schaffen konnen 
- beispielsweise den Goldenen Schnitt. Machen Sie sich derartige Gedanken- 
spiele bewussi und nutzen Sie sie, ohne sich sklavisch daran zu klammern. 


Bild A 



* r -VA 


Zwei Va ria n ten de rs el be n 
Szene (Bild A und B) zeigen 
eine symmetrische und eine 
asymmetrische Komposi- 
lion . in Bi!d A s£eft£ das 
Haus in der MUte - 
zwischen zwei ahnliehen 
Baumen und Berggipfeln, 
Die Anordnung wirkt 
langw&lig und geftiinstrit. 
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Mid B 


f 


Bild B dagegen zeigt das tiaus etwas sdtlich versetzl and leicht angehohen. Vadurch wild 
der FIuss tm Vordergrund sichtbar, der in dynamischem Sdmung nach hinten fliej&t. Die 
Szene wirkl vie! Itbh after und interessanler. 



Der Goldene Schnitt 

-___ 

Die alien Griechen entdeckten eine harmonische Asymmetrie in der Nalur; 
Blatter werden zum Astende hin kleiner; die Spiralen einer Schnecke drehen 
zum Mittelpunkt hin immer enger. Daraus entwickelten Sie den Goldenen 
Schnitt, der Abbildungen von natiirlicher Harmonic schaffen sollte. 

Beim Goldenen Schnitt wird von der Mine eines Quadrats eine Diagonale 
eingezeichnet. Uber dem Endpunkt dieser Diagonale zieht man mit dem 
Zirkel einen Bogen bis zur verlangerten Grundlinie des Quadrats und 
vervollstandigt das Ganze zu einem Rechteck, Dies ergibt ein harmonisch 
proportioniertes Querformat. Man kann aber auch das A-Format, das seine 
eigene Dynamik hat verwenden. Hierbei wird eine Quadratseite auf seine 
voile Diagonallinie erweitert, wie unten zu sehen ist. 
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1> 5 SKIZZENBUCH 




DAS 



Wenn Sie sich mit Aquarellraalerei beschaftigen mochten, legen Sie 
sich ein Skizzenbuch zu, in dem Sie alles Interessante festhalten - 
seien es schnelle Bleistiftskizzen mit Farbnotizen als Gedachmisstutze 
oder detaillierte Gemalde, die spater in groEerem Format ausgefuhrt 
werden sollen. Ich personlich halte meine Eiiidriicke viel iieber im Skizzen¬ 
buch als im Foto festl 

Hefte und Bucher fur diesen Zweck erhalten Sie in unterschiedlichsten 
Grofsen und Qualitaien. ich trage ein sehr kleines Skizzenbuch standig bei 
mir. Ein groi seres dient fur detaillierte re Studien. Aus einzelnen Papierbogen 
konnen Sie sich natiirlich auch selbst ein Buch zusammenstellen. 





fAtM dar&qriw 




gw sty 
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Probieren Sie mi£ fiii/e tines Passepartouts 
v e rsc/i i' edc nr Bii daxr.s sc ft n i t te a us (obe n l i nks ). 
Mil Pinsd oder Skis lift messen Sic die Objefete 
ab, damil Ste die nchtigen Proponionen in die 
Skizze uberlmgen 
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Ubertragen Sk grobe Skizzen von interessanten 
Landschaften in Ihr Skizzcnbuch. Dazugehorcn 
genauc FarbmusLer. 
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time Mowe am Himmel oder eine grasende Kuh aul der Weide kann 
einer Landschaft interessante AkzerUe verleihen. Wenn Sie trei 
lebende Tiere abbilden wollen, malen Sie zunachst 
Skizzen nach der Nlatur oder nach einem guten Foto. 

Grundkenntnisse der Anatom ie sind wichtig. Bn Pferd 
wirkt beispielsweise nicht „echt‘\ wenn der Kunstier 
sich mcht vergegenwartigt, auf welehe Art es 
seine Beine bewegt. 
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Vorbild fur diese schndk Skizze waren 
zwti Pjerde a uf der Koppd, 

Fur das Bild union dagegen benutzte ich tin 
Fo ter Die BIe is tiftskizze wu rde mil PaiBe n 
ausgejullt. 


Diese Kuhe habe ich nach 
einem Polo gem alt - allerdings 
leicht ahgewandelt, damit sie 
genau ins Bild passen. 
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Landschaften best chon nicht nur aus 
Hugelkuppen und Himmel. Erst Baume, 

Blumen und Hecken beleben den Rah men. 

Studieren Sie die Einzelelemente zunachst in 
Skizzen, bevor Sie sie in ein Gemiilde einbauen. 

Baume sind unverzichtbar Sie lockern strenge 
Linien auf, fflhren das Auge im Bild he rum und 
sdiaffen inieressante, belebte Momenie. Nehmen 
Sic ihr Skizzenbuch und halien Sic die unter- 
schiedlichen Baumformen fesi: im Sommer bei \ oiler 
Belaubung, aber auch im Winter, wenn die Wuchsform 
der Zweige gut sichtbar ist. 


bAume 


Baumstudien Im Sommer and im Winter 








Hiche 


Esc he 
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Plcturne 
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Baum mit Herbstlaub, Die tief stehende Same 
heUmt die Farhkontraste ^usdtdidi. 


L/Jme 


Farche 
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BLUMEN 
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2. M it dew reine.n Krapp tragen Sie die 
ElutenbldUer auf. Einzclne Fldchen 
werden wit demjcuchten Pinsd 
aujgehellt, andere erhahen dutch elne 
zwdle Farbschichl einen intensiveren 
Ton. FarbvanatXon bringl auch cm 
UichlCY Hauek yon Preufiischblau. 


Skizzieren Sie, bevor Sie ein ganzes Gemalde 
beginnen, erne schlichte Rlume wit. die hier 
gezeigte Malve. So faekommen Sie ein (lefuhl fur 
die Moglichkeiten des Aquarellierens. 

FARBPALETTE 

Kadmiumgeib FreuJSischblau * Krapp rosa 
TECHNIKEN 

Mlschjarhen * Moddlieren r KDmpkmentatfarben 

I. Misehen 5k Gelb u nd Blau zu Grim and probieren Sk 
den Earbton aujdnem Papierrest aus. Mil. einem Pinsel 
Ge 4 malm Sic Stick, Blatter und Knospen. Haken 5k sk 
fmdU, damil Sie nodi kkine Veranderungen vornehmen 
konmn. MU etwas Rosa und Blau verstavkm 5k den 
holzartigen Ion der Slide, Die KoMplementarjarbc Rot 
dunkdi und dampft das GriXn. 
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3. RuJiren Sic dm Rosaton nun kmftiger an 
undgeben Sic dnigen BlutenbldUcrn tine 
dunhk Zcidvmng, Wenn tinzdne Blacken 
ZU stark erschdnen t warden sic mil einem 
zwtiten Pinsd und etwas Harem Wasser 
wieder aufgehdlL 





4, VcrvolLsldndigcn Sir das Bild 
schliejilich durch feme blau.e. 
Unirn auf den zarien Biuirn- 
h\dttern. F.rgdnzen Sie auck 
weiiere Details an Siiden f 
Blattern und B/uten. SteKen 
Sie bei kid nan Skizzen wie 
d i cser dn S c halche n m i l 
Wasser berdt. Em oderzwd 
bendi.igte Wassertropfen feonn en¬ 
nui de.m Pinsd sdtneiJ aufgenommtn und 
auf dan Bild verteih warden . 
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C N 


JAHRES- 

ZEITEN 


Fur midi hat eine Landschaft zu jeder Jahreszeit ihre charakteristi- 
schen Farben. Ganz frith imjahr beispielsweise scheint der Hi. mm el 
mehr Colinblau zu reflektieren. Im Fruhling und Sommer uberwiegt 
dann Ultramariti, im Herbst dagegen Kobaltblau. 


WINTER ] anna r/Februa r/Md rz 


Colinblau 



Kobalthlau 

Indigo 

Sima 
gebran nt 



Umbra 
na( ur 




FRUni ING ApriUMai/Juni 

Colinblau 


Uliramarln 





Sima gebrannt 



K vapplac h 



Sajtgrun 

Chromdiajcycl- 

gniri 
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CoImJjlaw 


[/kramarin 






ii 


Siena gd?rarcm 
Siena ndtur 

Krapplack 
Mai grim 
iSeapdgdh 



Kadmiumgelb 


SOMMI1R j id iM ugus t/S ep i e m h cr 



Winterliche Landschaften zeigen raeisr die starksten Kontraste. Der Himmel 
ist oft dunkler als die Landschaft selbst. Die warmer! Tone der wmterlichen 
Baume werden durch die kalten Farben der Umgebung stark betoriL 
irn Fmhling dagegen kontrastieren die kahlen Baume stark init der saft- 
grunen und gel ben frischen Vegetation. Gegen Sommerende wirken die 
Blatter dicht und abgestumpft und erscheinen in einem braunlichen, ver- 
bleichten Grim. Staubpartikel behauchen die Wo 1 ken rollick und ergehen 
rodiche Sonnenuntergange. Der Herbst teilt viele Farben mil dem Fmhling. 
Die Blatter enthahen rote und gel be Anteile, die Wiesen wirken vergilbt. 


H FRHST Oklober/November/Dezembe.r 



CcilinMati 

KobalLhlau 

Siena ge.branni 

Siena nai.uv 
Krapplack 

Saftgrun 

Neapdgelb 
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Strandszenen mil Sand, Wasser und Hmimel lassen sich ideal als 
Aquarelle darstellen, Uberlegen Sie zunachst, wo Sie die Horizont- 
linie seize n wo lien, und ob Sie mehr Strand oder me hr Wasser auf 
dem Bild zeigen mochten. Ich personlich belebe den Strand gem mil 
Personen, wie z. B. in der Feme spielende Kinder. 



Fur 51 randszentn ±ind ?iichi immer In 'dftige 
Father) miiig. Auj dem Bild unten warden 
nur zarte, einandev sehr ahnliche Tone 
verwendct 





r. V* '• 1 


v AByy 


b-liM; y j 1 0 

I’J" iM 

t ;W 

l |K! IL rt 

'■ 

si? \ 











- h£=D M S T k A N D 







Die J Ra ndskizzen zeigen Mrn5 ch en bed u? 1 £e rs ch i ed lich en 
Aklivitdt.cn. Solche Details loche.ru die: Strandszene auj. 











Die. schrojjen, kantigen felshkxke 
bringen Spannung in die oben 


abgcbilckte Szene. Sie gliedern den 
weit.cn Strand und fuhren den Bltcfe 
ins Bild hinein, 
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HERBSTABEND 


' 


In diesem Stimmungsbild warden eigentlich nur vie.r Farbione and 
vier Helligkeitsstufen verwendet. Es zeigt eine schlichte Landschaft 
im herbstlichen Abendlicht. Am hellsten leuehtet der weifie Himmel 
Das Papier wurde hier nur mit einer hauchdunnen Farbschicht uberzogen. 
Dann folgt eine alles abdeekende Schicht Siena natur. Die dritte Schicht aus 
Siena gebrannt bildet die Wolkenformationen, wahrend der dimkle Vorder- 
grund and die Straucher mit einer Misdoing aus Umbra gebrannt mid Ultra- 


mann ausge 


t sine 


Die Wo 1 ken scheinen sich zusammen mit dem Licht sc bn ell von rechts nach 
links zu be we gen. Setzen Sie das Licht bine nicht genau in die Mine, Rechts 
am Himmel uberwiegt der warme Ton von Siena gebrannt, durch das Licht 
etwas abgekuhll, wahrend links Umbra and Blau vorherrschen. 


FARBPALETTE 

Siena nalwr + Siena gehran.nl W Umbra gebrannt r Ultrarnarm 
TECHNIKEN 

SchichttechmJz * Farbe abnehmen * VerdimnungW, Trockener Pinsd 


1 . Tragen Sie ah erste 
Sc hich f Sie na na [ a r m i l 
dnem liauch Siena 
gebranni auf, urn dem 
Hintergrund FestigkdL zu 
geben. Die Schicht muss 
nicht einheUlich sein. Wenn 
sie zu trocknen beginn £, 
lupfen Sic /inks van der 
oberen Mitte mit Kiidien- 
papier die Farbe etwas ah, 
so dass sich der helle 
Llchtjleck ergibi 



2. Bilge n sie mit Umbra 
gebrannt den Vordergmnd 
hinzu ., Auf der scharj 
umrissc nen Horizonthnie 
we rd e n fit t t t rock e n en 
Pins el s t ri ch e n di e Uni tisse 
fur Bdume vend St rducher 
dngejugi. 
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3. Die wiide Wolkenflucht ist das 
benii mmend e. EI eme n L i n diesc. m B iId. Si e 
sollte zugig ausgeftihrt werden, Tauchen 
Sic fur die kdlteren Earbsequcnzen einen 
Flachpmnel in tine dick angemhne 
iVfkchu ng von 5 ie n a geb i a nn t m i t e i n e m 
Han c h Urn b r a ge b ra n n r o de r LI t ram a ri n. 
Dan Papier wird vor dan Malen mit dnem 
2 astmber befeuchtet, so dans nich die 
aufgetragene Ear be elwan verttilt Dadurch 
werden die Linien micher und die PinseD 
sirieke verbi nden s icft. 


4. Zekhnen Sie mil [einen Pinsehtnchen 
die Antlimen in Bdume und Strducher .: 

B eject d i te n 5 ir de n Vo rde rg ru nd u n d 
dunkdn Sie ihn mit Umbra gebrannt und 
UUmmarin mch, damit er mehr Gewicht 
erhdlt. Schliefilich konnen Sie nock I .mien 
fur Hecken in Umbra gebrannt and 
UUmmarin einfiXgen. Die Landschafi wirkt 
dramatisch und sducfcaksdnm; 


Beach ten Sie benonders dir Gewalt der 
Wolken und den Himmels. 
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IDiese einfache, doth 

ff' ^ 

sehr wirkungsvolle 
Szene bot sich 
mir eines Morgens 
nach enter sturmi- 
scben Nacht. Der Sturm 
hatte massenhafl Algen 
an den Strand gesptilt. 
Ober deni Wasser entlud 
sich eine gewaltige 
Regenwolke. Das Schau- 



spiel wurde durch kein- 

erlei Gegenstande im Vordergrund beeinirachtigt. Dieses etwas abstrakte Bild 
kommt mit wenigen Farben mid einfachen Techniken aus. 


MRBP/U.ETTE 

Sic.na natural Indigo +■ Umhi'd gebrcmnt Krapplach 
TECHNIKEN 

Schichttechnik >' Nass f n n a ss 


i. Uberzichen Sie die ganze Elache mit 
e i n c r h i as\e n $ c h [ c h t 5ien a na tu r. We n n s ie 
gctrocknet ist, folgi erne zweite, kraftigere 
Schicht, der cm Hau.ch Indigo beigemischl 
wird. Die erste Schicki ist nur nock m der 


Mitie a m H o rizo nt sichtha r. B eginnen 5ie 
mit derzweiten Schicht oben. Die Union 
wad.cn mil einem weichen fe.u.chte.n Pinsel 
abgemildert, bevordie zweite Schicht track- 
net 
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2, Taucher\ Sie. einen Flachpinsd in Indi- 
go, dick angeruhit. Befeuchten Sit das 
ganze Bild von ohen beginnend mii Was- 
s e r. Ne igen S ic d i c Vn t. c rl age u n d tap ft n 

CwS Hcij; 

Sie links and in der Mitte Indigo auj. 

Wenn Sie das Bildjetzt senkrecht stelhn, 

I duff die dunkle Farbt na.ck an ten. Lassen 
S ie di e ga nze S c h icht t roc fen e n. 



3. Be/euchten Sie die Ofeer/lache nothmaJs 
wie ofcen beschriebert, Malen Sie nun die 
dunkle Rtgtmvolke mil Pinselstrichen von 
ohen links nach rechis und Tup fen von 
rechts nach links auf. Am unieren W blken- 
ende ist die Fa rhe zaite ran fgetragen . 2um 
'imeknen dieser Farbschicht legen Sie das 
Fa pier vvi ed.t r f\ a c h h i n. 

Ak ndchstes wind das Me.erge.malt , Der 
Hon zqt 11 da rf n ic h i v o 1 1ko m me n ge radt 
se\n, da auf die Entjernung die Erdkrum - 
m u ng be re i Is mi n i n i a l w a h rn e h m ba r is L 
M a ?'f? i t ren Sie mi t RIeis tifi zwei Pun kte am 
rechten und linken Bddrand in gleicher 
1 foile u nd einen dritten in der Bildmit £ e 


leicht a liofi i. Klebe n .S'i e diese Honzonlull i - 
nie mil Kreppband von ohen ah. Misdien 
Sie fur das Meer hauptsachlich Indigo mit 
etwas Kvapp. Tragen Sie. die Fa rhe hrdjtig 
mil einem 2,5 cm hreiten Flachpinsd auj, 
und zwar rn i £ grofizug ige n St iichen vo n 
links nach rechts am Horizont enllang. 
Unter der hefferen Ffimmekhdf/ie wird 
ouch das Meer heller, da es das Licht rejlek- 
tieri Flasen Sie vorsichlig auf die nock 
nasst Fa rbsch i ch t, u m d\esen Ffjeh t z n 
erhohen, bevor Sie das Bdd Lrocknen fassen. 
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Meet? i m R g g i n 














4. 5chlie/31ich werden die Algenfelder Im 
Vo rde rgru n d d ngejugi. Daz u trankenSie 
die Fldche zuerst mil Umbra gebranm. 
Dann tragen 5ie mit dnem 2,5 cm breittn 
Fladipinsd dne dickere Schicht Umbra 
gebranntau f> w obei der Pime I immer wie - 


der aufgetupjt wind, um eine hessere Struk- 
t u r z u crzielen. Wenndiese Schich 1 1rocke n 
ist, nehmen Sie mit dnem feuchten Borste n- 
pinseJ einige Farbstmfen ab, so dass sick 
wdtere hi cine Wdlen ergeben t die die 
g rofie n Ftach e. n d u rch b reche n . 
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GARTEN- 





Als Grundlage fur diese Komposition fertigie ich in.it einem Bleistift 
(HB) eine Skizze an. Die dunklen Limen sind gut sichtbar und geben 
deni Bild einen star ken Zusammenhalt. Das Hochformai mil diagonaler 
linienfuhrung lasst die ansonsten iriedliche Szene etwas lebhafter 
wirken. Die Kurve des Gartenwegs wiederholt sick in den Wolken 
und fuhrt beim Betrachien in das Bild hinem. Das groSte gestak 
terische Problem sind die hellen Rlumen vor dunklem Hinter- 
grund. Am besten werden die entsprechenden Stellen 
mil einer Abdeckflussigkeit ausgespari, solange 
die ersten Schichten aufgetragen werden. 



FARE PALETTE 

Krapplach W Kadmiumrot hell * Krapp rosa % Kohalthlau dunkel m 
Colmhlau m Vltramari n 'W Preu_Si5chPfau W Indigo * Necipelgelb * Kadmiumgelb « Iwdisch- 
gelb v Chromdioxydgrun '* Saftgrun + Zinnobergrun hell und dunkel 


TECUNIKEN 

W Ahdechen % J Naas in netss 



fc 

*. 


i. Decken Sie die Stellen fur die Bluten mit 
der Abdeckfiussigheit oh. Geben Sir den 
Wolken mil einer hauchdunnm Schicht 
Krapplach einen warmen Ton. Fuhren Sie 
den Himmel auf feuchtem Untergrund in 
Colinhlau aus, Mit drier etwas dunkleren 
Mischung von Colinhlau. und Gmn werden 
die Bdume im Hintergrund ziemlich trocken 
aufgemalt 
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2. fallen Sie weitere Fldchen t wit die Rom- 
posiiian es er[ordert, rrdt Cdlinbkm h<w. 

G rim. Nass in nass werden arse hIieftend 
verschiedene helle Grim tone aufgebrdcht t 


3 . SctjIgrim mil etwas Siena gebrarmt wi rd 
fur die tiecke und den dunkelgrunen Baum 
i rn Vo rde rg r u n d ve rwe nde t Es w i rd zi ern - 
lick dick mil einetn Borstenpinsel aufgetra- 
gen. Fugen Sie weitere durtkle Gramme 
ein r Die Mauer wind mil ke.lle.n7 Krapp, 
Siena geb ra nn t u. nd I rr digo ge l on t. 2 ragen 
Sie diese. Schicht auj feuchten 
Grund auft damir. die. Steine 
cine lebhafte Maserung e.rhal- 
ten. 


4. Ziehen sie die Afcdecfe/lussig- 
ke.it ah. Die. Mohnbluten werden 
i n Kadrniu rn wt 3 ei n ige we rt ige 
auch m Krapp rasa ausgefiihrt 
und erhalten jeweils einen 
durikleren Farbklecks fur schat- 
tierte Stellen. Die Margenten 
erhalten einen dunkelgelben 
Klecks, die. Hi a Mohnbluten ini 
Hintergrund rechts kobaltblaue.. 
Neapelgelb w ird fur die. gdbe.n 
Lu.pinen, Krapp rosa fur die 
rdLlich en verw endet 
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Alt: 5 c h t. u n t 




ALTE SCHEUNE 



Das Gebaude wurde an einem kiihlen Fruhlings- Oder Herbsttag gemalt. 
Der Vordergrund liegt fast vollig im Schatten, die warmer) Holztone 
heben sich gut von der kalten Umgebung ab. 




TECHNIKEN 


5cfiiehwecfimfe '•»' Trockcner Pinsd. J #r Abheben von 
Pigmcnten 

j. Skizzkren Sie zandchst vorsichtig das Hans. 
Der Himmd wt rd auj feuchtem Pap ie j' rn i t 
einer Schicht Colinblau obtn links und etwas 
Krapp in der Mine rechts angedeutet. Bade 
tarben mischen sich Nadi dem Trocknen 
wird das Hausdach un selben Blanton ausge- 
fuhrL Wilder trocknen lassen, amchliefiend 
die. beschatteta i Gebdudepartien mil krajti- 
gerem Blau und einem Hauch Echtgrun 
auftragen. 



1. Der Schatten des Nachbarhauses wird 
mil Grau und etwas Krapp ausgejulk> 



/ 



Hauses. Holzplanken u ntJ 5Leine sind in 
Siena geitrannt. ausgefuhrt, die. sonnige 
He. c ke im J l i n f. e rg ru n d m it Si ena n a tu r\ 
Gras unci Feld mit helhm Saftgrun. 
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3. Ziehen Sic Struktur und Konturen der 
Holsyerkleidung some des Blechdaches mit 
Siena geb ran n t nach . Ve rsidrken Sie die 
Wiesenpartien mit Grim, so dass sit schat- 
tig wirfeem Die Hecke im Hintergrund wird 
mit trockenem Pinsel in Siena natur unci 
g ebrannt vemvllsiandigt t ebenso der Baum . 
Er erhalt zusdizlich Zweige mit einem fei- 
nen I laarpl n 5 el . Bdume und Fe! dt r am 
Horizont werden in CdlinbJau mit indigo 
and einem troche nen Pinsel au fget rage n. 
Der Weg i.m \drdergmnd wird mit einer 
Massen Mischung aus Indigo, Siena 
gebranntund Krapp bedeckL 



i. Die ojje.ne Fensterklappe 
wird an der besonnttn Seite 
mil Siena gehmnnt aujge- 
hell L auf der beschatteten 
mil Indigo ahgekuhlL 
Details me die Fens ter and 
Luftungsluken werden 
e. benf a Us aujge he 1 11 bzw. 
durch dunklere Farbschich- 
ten geddmpjt. N eh men Sie 
Far be mit Nylonpinse.ln ab 
- sie sind steijer und robu- 
stem als Haarpinsel. Auch 
die Wiese wird auf diese 
Art mit einer reicheren 
S 1 r uk i u r ve r 5 eh en, oh n e 
dass die insgtsami schattige 
Wirkmig aufgehoben wird. 
Der Weg bekommi mit 
einem dunkleren Lila ton, 
der mit einem FI achpi ns el. 
aufge t rage n wi rd e benf ads 
noth mehr Strufetur 
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WINTER AM FLUSS 

- if - 

Neben den zwei dominanten Farben Blau und Weifi kommen sechs 
weitere im Bild vor. Alle zusammen ergeben ein ausgesprochen har- 
monisches, ausgewogen.es Bild. Durch einen Hauch Krapp wirkt die 
gleiEende weifie Schneeflache etwas warmer. Dieses Bild demonstriert, wie 
sich tnit werigen einfachen Techniken scheme Effekte erzielen lassen. 


EARB PALETTE 

Neapeigdb W Siena natur ¥ Umbra gehrannt ¥ Colinblwu ¥ Ultramarin ¥ Indigo ¥ Krapplack 
TECHNIKEN 

Schichtiechnik ¥ Verlaufende Farben ¥ Abheben von Pigmental ¥ Nass in nass 


x x x 

x x x x 
x x x x 
x x x x 
x x x x 
x x x x 
x x x x 
x x x x 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 


X X X X X X X X X X X 


I. Bringen Sie. tint diinn£ Schickt. Neupd- 
ge!b and dumber Krapp an der oberen 
Bildhdi/fe auf. Es mt.st.eht warm gedampf- 
tes Licht. Trdnhen sie den Rinse I gut. Tragen 
Sin mnnvMarfs Wassen/wi/bKobm ill 


Twckncn leicht nach vorne, damit si eh die 
Pigmente an der Horizontlinie sa mmeln . 
Die. unte re BiIdhdljte. wi rcl nan mHeiner 
dhnlich dunnen Schickt cues Neape Igelfr, 


X X X X 


X X X 
X X X 


X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 
X X X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 
X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X 


X X 
X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X 


X X 
X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X 


X X 
X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X 


X X 
X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X 


X X 
X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X X 
X X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X 
X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 


X X X X 


X X X X X X X X X X X X X X X X X 









































